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PANEL 1
Eyup Yilmaz*
“9 — 11 Yas Cocuklarin Oynadiklari Oyun Tiirii ile Sosyal Problem-C6zme Becerileri Arasindaki
iliski (ingiltere Ornegi)”
Tilin Haglaman*
“Sinif Ogretmenlerin Dijital Oyunlarin Gelistirilmesine iliskin Onerileri”
Zeynal Yasaci*, Ristem Mustafaoglu
“Okul Oncesi Cocuklarin Dijital Oyun Oynama Aliskanliginin Olumlu Etkilerinin Arastirilmasi”
Berrak Yildirim Aksakal*
“Dijital Teknolojinin Cocuk Gelisimindeki Yansimalarinin Degerlendirilmesi”
PANEL 2
Basak Karakete, Tugra Karademir*, Ayfer Alper
“Ebeveynler Oyun ve Videolara Karsi”
Senay Ozan Leymun, Adile Askim Kurt*, Hatice Ferhan Odabasi
“Ailede Yeni Dijital Sendrom: Paylasan Ebeveynler”
Yunus Giinindi, Mehmet Ozkaya*
»Erken Cocukluk D6neminde Cocuklarin Dijital Oyunlara Egilimi, Dijital Oyunlarin Cocuklarin
Gelisimine Uygunlugu, Giivenligi ve Sakincalari Konusunda Ebeveynlerin Farkindaliklarr”
Celebi Uluyol*, Muhammed Tahir Ozden
“Dijital Oyunlarla ilgili Aile Gériislerinin incelenmesi”
PANEL 3
Beril Aydin*, Ayse Oflu, Siddika Songtil Yalgin
“6-8 Yas Arasi Cocuklarin Ekran Zamani ve Video Oyunu Oynama Aliskanliklarinin
Arastirilmasi”
Siddika Songiil Yalgin, Deniz Yahsi Yildiz, Ayse Oflu*, Ozlem Tezol, Meryem Erat Nergiz,
Seyma Ceylan, Nilglin Demirli Caylan, Kadriye Yurdakok
“Okul éncesi ¢ocuklarin ekran zamani ve dijital oyunu oynama aliskanliklarinin ¢ok merkezli
olarak arastiriimast”
Zeynal Yasaci*, Ristem Mustafaoglu
“Bebeklik Dénemi Cocuklarin Teknolojik Cihaz Maruziyeti ve Uyku Durumlarinin
Degerlendirilmesi”
Suleyman Dasdag
“Cep Telefonlarinin Yaydi§i Radyasyonlarin Beyin Uzerine Etkileri”
PANEL 4
Serhat Altiok*, Raziye Sancar
“Cocuk YouTuberlar Tarafindan Paylasilan Dijital Oyunlara Yénelik Videolarin igerik ve
Aldiklari Geri Bildirimler (Yorumlar) Agisindan incelenmesi “Merhaba! YouTube Kanalima Hos
Geldiniz.”
Isil Erdemli*
“Cevrimici Oyunlarda Cocuda Karsi Siddetle Miicadele: Ortaklik A§i Ornedi”
Ergin Safak Dikmen*
“Dijital Oyunlarin Gelisimi ve Sosyal Medya Uzantilar1”
Filiz Aydogan Boschele*
“Tekno-Meta Olarak Oyun ve Cocuk”
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PANEL 5
e Mige Seval, Eda Ciftgi*
,Digital Games-Based Learning For Special Educational Needed Children
e Seda Ozer Sanal*, Mukaddes Erdem
“Disleksili Cocuklar ve Dijital Oyunlar: Alanyazin incelemesi”
e Deniz Ugur Cengiz, Murat Kilic*, Didem Limon, Ercan Karababa
“Isitme Engelli Cocuklarin Egitiminde Bilisim Teknolojileri ve Oyunlar”
PANEL6
o Zafer Kaya*, Zafer Kaya; Durmus Ozdemir, Dogan Aydin
“Scratch ile Besin Zinciri Oyunu Tasarimi ve Uygulamasi”
e Abdullah Bal*, Abdulsamet Aktas, Eyiip Emre Ulkii
“Sanal Gergeklik ile Doga Kesfi”
e Tansu Kendirli
“Dijital Oyun Endiistrisi Egitimi ve Kariyer Yonetiminde Gelecek Vizyonu”
PANEL 7
e Tuba Senocak*, Eyylp Demir, Umut Can Cabuk, Abdullah Cavdar
“An Investigation of Current Trends in Digital Gaming Markets and Recommendations for Turkey”
e Musa Selman Kunduraci®*, Durmus Ozdemir
“Siber Glivenlik ve Sosyal Medya Etigi Konularinda Cocuklara Yénelik Egitsel Dijital Oyun Tasarimi”
PANEL 8
e Zeynep Dereli*
“E sport in school & Dijital Teknoloji Kasiflerinden, Yerlilerine Gegiste Okullarda E-Spor
Etkinliklerinin Faydalari ve Dijital Zeka”
e ibrahim Bas*
“Dijital Oyunlar Kapsaminda Elektronik Spor Turizmi”
PANEL 9
e Sevil Akaygun*, Dilek Ardac
“Planning stage of a gamified educational tablet application covering primary science topics “
e Vildan Ozeke*
“Okuléncesi Cocuklar igin Hazirlanmis Egitsel Mobil Uygulamalarin
Degerlendirilmesinde Kullanilabilecek Rubrigin Tiirk¢e’ye Uyarlanmasi”
e Bilal Atasoy*, Sibel Somyurek Atasoy
“Farkli Basari Yénelimlerine Sahip O§retmen Adaylarinin Dijital Oyun Oynama
Aliskanliklarinin incelenmesi”
e ismail D6nmez*, Murat Tekge, Hasan Beder, Hikmet Kalfa
“Ortaokul Ogrencilerinin Oyun Kodlama Becerilerinin incelenmesi (Oyunumu Kodluyorum
Yarismasi Ornedi)”
PANEL 10
e Seda Topgu*, Elif Tasdemir, Cullas llarslan Eda, Betul Ulukol, Sevgi Baskan
”Lise Ogrencilerinin Dijital Oyun Oynama Durumlarinin Degerlendirilmesi”
e Ebru Bulut*, Siileyman Sadi Seferoglu
“Ortaokul Ogrencilerinin, Ogretmenlerin ve Velilerin Sanal Zorbalik Farkindalik Diizeylerinin
Cesitli Degiskenlere Gére incelenmesi”
e Necmi Ozen* Burak Karakaya, Yasemin Tiimkaya Karakaya, Tugba Altintas, Canan Comak Karadag,
Ozden Akkaya
“Ogretmenlerin ve Ogrencilerin Géziinden Sanal Oyunlar”
e Nursel Yalgin*, Mehmet Ozcan
“Mavi Balina Oyununun Cocuklar ve Gengler Uzerindeki Etkilerinin incelenmesi”
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PANEL 11

Tugra Karademir®*, Ozan Filiz
“Okul Oncesi Ogretmen Adaylari Penceresinden Dijital Oyun Bagimlili§i”

Tirkan Karakus Yilmaz*, Gékcen Ozgilingérdii,; ismail Kara
“Bir Bagimhlik Faktérii olarak Kaptirma Hissinin Farkli Oyun Oynama Durumlarina gére
incelenmesi”

Melike Bas*
,Ergenlerde Dijital Oyun Bagimliligi ile Psikolojik ve Davranissal Bulgular Arasindaki lliskinin
Iincelenmesi”

PANEL 12

Karar Sunumu 1 - Av. Bilal Aslan

Karar Sunumu 2 - Av. Caner Gucuyener

Karar Sunumu 3 - Av. Derya Tecim

Karar Sunumu 4 - Av. Asli Han

Karar Sunumu 5 - Av. Nursena Cinar

Tansu Kendirli
“Fikri Miilkiyet Kavrami ve Dijital Oyun Endiistrisi lliskisi. Cocuk Oyun Animasyon Karakterleri
ve Marka lliskisi”

PANEL 13

Ayse Oktay*, ismail Uzun, Nilay Arman, Ela Tarakgi, Devrim Tarakgi, Yusuf Sinan Akgiil
“Sanal Gergeklik Oyunlari ile El Rehabilitasyonu: Fizyosoft™ LeapBall”

Nevin Uslu*, Filiz Ozkan
“Diyabetli Cocuklarin Hastalik Ozyénetiminde Dijital Oyunlarin Kullanimi”

PANEL 14

Merve YILDIZ*, Ekrem Bahgekapili, Hasan Karal
“Mobil Oyunlarin Siniflandiriimasina Yénelik Bir Oneri”

Aras Senylz
“Oyunlarin Derecelendirilmesi ile ilgili Global Deneyimler ve Uygulama Onerileri”




