
Uluslararası Çocuk ve Bilgi Güvenliği Kongresi "Dijital Oyunlar" 
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Saat  BÜYÜK KONFERANS SALONU KÜÇÜK KONFERANS SALONU 

8:30 – 9:30 KAYIT  

9:30-11:00       AÇILIŞ  

11:00-11:30                         Kahve arası  

11:30-12:30                         
 

KONFERANS 

Santeri Koivisto 

 

12:30-13:30                         Yemek 

13:30-15:00                         
 
 

PANEL 1 
DİJİTAL OYUNLARIN ÇOCUK GELİŞİMİ ÜZERİNE DESTEKLEYİCİ 
ETKİLERİ 
Panel başkanı: Prof. Dr. Kürşat Çağıltay 
 “Dijital Oyunlara Yin-Yang Felsefesi İle Bakmak” 
 

Panel sunumu – I  

 Eyüp Yılmaz (9 – 11 Yaş Çocukların Oynadıkları Oyun 

Türü ile Sosyal Problem-Çözme Becerileri Arasındaki İlişki 

(İngiltere Örneği)) 

Panel sunumu – II  

Tülin Haşlaman (Sınıf Öğretmenlerin Dijital Oyunların 

Geliştirilmesine İlişkin Önerileri) 

Panel sunumu – III  

 Zeynal Yasacı (Okul Öncesi Çocukların Dijital Oyun 

Oynama Alışkanlığının Olumlu Etkilerinin Araştırılması) 

Panel sunumu – IV 

Berrak Yıldırım Aksakal (Dijital Teknolojinin Çocuk 

Gelişimindeki Yansımalarının Değerlendirilmesi) 

 

PANEL 2 
DİJİTAL EBEVEYNLİK  
Panel başkanı: Prof. Dr. Ferhan Odabaşı 
“Çocuğum Oynuyor, İçim Rahat” 

 
Panel sunumu – I 

       Başak Karakete (Ebeveynler Oyun ve Videolara Karşı) 

Panel sunumu – II  

       Şenay Ozan Leymun (Ailede Yeni Dijital Sendrom: Paylaşan 

Ebeveynler) 

Panel sunumu – III 

 Mehmet Özkaya (Erken Çocukluk Döneminde Çocukların 

Dijital Oyunlara Eğilimi, Dijital Oyunların Çocukların Gelişimine 

Uygunluğu, Güvenliği ve Sakıncaları Konusunda Ebeveynlerin 

Farkındalıkları) 

Panel sunumu – IV 

 Çelebi Uluyol (Dijital Oyunlarla İlgili Aile Görüşlerinin 

İncelenmesi) 

 

15:00-15:30                        Kahve arası 

15:30-17:00                        
 
 

PANEL 3 – “Prof. Dr. Ufuk Beyazova onuruna”  

DİJİTAL OYUNLARIN ÇOCUK SAĞLIĞI ÜZERİNE ETKİLERİ 
Panel başkanı: Prof. Dr. Gülbin Gökçay  
 

Panel sunumu – I 

 Beril Aydın (6-8 Yaş Arası Çocukların Ekran Zamanı ve 

Video Oyunu Oynama Alışkanlıklarının Araştırılması) 

Panel sunumu – II  

 Ayşe Tolunay Oflu (Okul öncesi çocukların ekran zamanı 

ve dijital oyunu oynama alışkanlıklarının çok merkezli olarak 

araştırılması) 

Panel sunumu – III 

 Zeynal Yasacı (Bebeklik Dönemi Çocukların Teknolojik 

Cihaz Maruziyeti ve Uyku Durumlarının Değerlendirilmesi) 

Panel sunumu – IV 

 Süleyman Daşdağ (Cep Telefonlarının Yaydığı 

Radyasyonların Beyin Üzerine Etkileri) 

 

PANEL 4 
DİJİTAL OYUNLARIN SOSYAL MEDYADAKİ YANSIMALARI  
Panel başkanları: Prof. Dr. Selçuk Hünerli 
 “Sosyal Medya, Çevrimiçi Oyunlar ve Çocuk”  
                                 Yrd. Doç. Dr. Yusuf Levent Şahin 
 

Panel sunumu – I 

 Serhat Altıok (Çocuk YouTuberlar Tarafından Paylaşılan 

Dijital Oyunlara Yönelik Videoların İçerik ve Aldıkları Geri 

Bildirimler (Yorumlar) Açısından İncelenmesi “Merhaba! 

YouTube Kanalıma Hoş Geldiniz.”) 

Panel sunumu – II  

 Işıl Erdemli (Çevrimiçi Oyunlarda Çocuğa Karşı Şiddetle 

Mücadele: Ortaklık Ağı Örneği) 

Panel sunumu – III 

 Ergin Şafak Dikmen (Dijital Oyunların Gelişimi ve Sosyal 

Medya Uzantıları) 

Panel sunumu – IV 

 Filiz Aydoğan Boschele (Tekno-Meta Olarak Oyun ve 

Çocuk) 

 

 Açılış Kokteyli 

 


